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CHAMPIONNAT DE FRANCE SCOLAIRE 
 

FINALE NATIONALE – COLLEGES ET LYCEES 
 

Relevé des donnes – Niveau 1 – Série 2 
(dimanche 6 juin 2010) 

 
 

Donne 1 SCOLAIRE NIVEAU 1  
      

 

Entame : Roi de Trèfle 
 
 
 
 
 
 

Quand il n’y a pas de coupes à effectuer, la priorité est d’extraire les atouts adverses et ceci 
avant d’affranchir les honneurs. 

 
 
 
 

 
 
 

Donne 2  SCOLAIRE NIVEAU 1  
     

 
          Entame : Dame de Pique 
 
 
 
 
 
 

 
Couper d’un honneur (ou d’une carte équivalente) obligera la défense à utiliser un atout maître pour 
surcouper et faire la levée. Il convient de le faire quand le risque de surcoupe est optimum. 
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Donne 3 SCOLAIRE NIVEAU 1  
     
  

 
Entame : Roi de Coeur 

 
 
 
 
 
 

 
 
Une impasse double nécessite de renouveler la manœuvre.  Le déclarant devra donc utiliser au 
mieux ses communications et les cartes dont il dispose. 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

Donne 4  SCOLAIRE NIVEAU 1  
     

 
Entame : Petit Pique 

 
 
 
 
 
 

 
Contre un contrat à Sans atout, l’entame dans la couleur longue est d’autant plus efficace qu’elle 
est accompagnée d’une reprise de main. 
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Donne 5 SCOLAIRE NIVEAU 1  
      

 

         Entame : Dame de Trèfle 
 
 
 
 
 
 

 
Un bon déclarant doit être attentif. Il doit envisager les risques de surcoupe, et, pour les éviter, 
couper maître. 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

Donne 6  SCOLAIRE NIVEAU 1  
     

 
Entame : Valet de Trèfle 

 
 
 
 
 
 

 
Attention à bien préserver ses fourchettes (Comme ici Roi/10) surtout quand il s’agit d’une 
précaution qui ne coûte rien. 
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Donne 7 SCOLAIRE NIVEAU 1  
      

 

          Entame : Roi de Trèfle 
 
 
 
 
 
 

 
L’impasse répétée donne au déclarant 3 chances sur 4 de réussite. 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

Donne 8  SCOLAIRE NIVEAU 1  
     

 
         Entame : Dame de Pique 
 
 
 
 
 
 

 
Afin de ne concéder qu’une levée dans la couleur, Est peut défausser un Carreau de sa main sans 
l’As de Pique du mort. 
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Donne 9 SCOLAIRE NIVEAU 1  
     
  

 
           Entame : Valet de Pique 
 
 
 
 
 
 

 
 

Quand vous devez choisir entre l’affranchissement de deux couleurs, prenez en compte le nombre 
de fois où vous rendrez la main. 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

Donne 10  SCOLAIRE NIVEAU 1  
     

 
Entame : Roi de Coeur 

 
 
 
 
 
 

 
 
Préservez vos fourchettes contre d’éventuels Valets quatrièmes (ici à Pique et à Trèfle). Utilisez 
l’entame pour transformer votre Valet placé derrière la Dame en levée. 
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Donne 11 SCOLAIRE NIVEAU 1 
      

 

         Entame : Dame de Coeur 
 
 
 
 
 
 

 
 
Lorsque vous devez faire une impasse double, commencez par celle au plus petit des deux 
honneurs manquants. 
 
 
 
 

 

 
 
 
 

Donne 12  SCOLAIRE NIVEAU 1  
     
 

 
Entame : Valet de Trèfle 

 
 
 
 
 
 

 
Si rendre la main provoque la chute, assurez-vous qu’il n’existe pas une manœuvre plus urgente. 
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