CHAMPIONNAT DE FRANCE SCOLAIRE q’?‘FFB

SOCIETE
GENERALE

PARTENAIRE OFFICIEL

FINALE NATIONALE — COLLEGES ET LYCEES

Relevé des donnes — Niveau 2 — Série 2

(Dimanche 6 juin 2010)

Donne 1
& Rv43
D104
543
& D32
& 765 N & D1098
832 o E 76
V10 s R987
& A10976 & Rv8
& A2
ARV95
AD62
S 54

Don: N
Vuln:T

FEDERATION
FRANCAISE
DE BRIDGE

CONTRAT

4 Ceceur / Sud

Entame : Valet de Carreau.

Pour parvenir & totaliser 10 levées le déclarant devra penser & effectuer une coupe de la main

courte et donc & différer le retrait des atouts.

Donne 2
&
A1064
V753
% 109876
# RDV983 N & A107
R53 o E 72
82 s RDé4
S v4 & AR53
& 6542
DV98
A109
& D2

Entamer d’un As facilite la tache du déclarant. Ouest prend I'entame Tréfle et joue immédiatement vers

Don:E
Vuln: P

CONTRAT

4 Pique / Ouest

Entame : 10 de Tréfle

son Roi de Coeur. La défense ne pourra I'empécher de couper un Coeur au mort.
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PARTENAIRE OFFICIEL
&
Donne 3 BB o
& 743 Don: S
R1 0987 Vuln : N/S
1085 CONTRAT
S R2
& 1098 N & RDV6 2 Cceur / Nord
~ © E >2 Entame : Roi de Pique
RDV2 s A94 :
% 9854 % 10763
A A52
D643
763
% ADV

Dans la mesure ou en jouant atout le déclarant perd la main et 2 levées dans la couleur d’entame, il
doit s’empresser de profiter de la possibilité de défausser.

Donne 4 SCOLAIRE NIVEAU 2
& 54 Don : O
Vuln : E/O
RD1073
V5 CONTRAT
& D1064 .
& ARDVO N°6 & 1003 1 Pique / Ouest
A986 o E 52
R43 S 9876 Entame : Roi de Coeur
® v ® R975
& 876
V4
AD102
& A832

Pensez & couper de la main courte et profitez de la qualité des atouts pour couper maitre et éviter,
ainsi, les surcoupes. Laisser passer I'entame facilite les communications.

Page 2/6



Donne 5

& 953
874
AD

& 106432

SCOLAIRE NIVEAU 2

& RDV
AR62
V743
& 35
N & A107
o E D1095
S R65
& ARV
& 8642
V3
10982
& D97

Don: N
Vuln : P

SOCIETE
GENERALE

PARTENAIRE OFFICIEL

)
7
BB oo

DE BRIDGE

CONTRAT

1SA [ Est

Entame : 10 de Carreau

Tenter une impasse et risquer de chuter son contrat en se privant d’'une communication indispensable
ne peut étre qu’un mauvais choix. Le déclarant prend I'entame et joue As, Roi de Tréfle puis Valet de

Tréfle.
Donne 6 SCOLAIRE NIVEAU 2
& 54 Don : E
Vuln : N/S
AD103
762 CONTRAT
% Avos 3 SA/ Sud
A& 109 N & DV8763
7642 o E R8
8543 S A109 Entame : 10 de Pique
& 543 % D2
& AR2
V95
RDV
% R1076

Quand un adversaire a ouvert, « il a I'ouverture . En connaissant 'emplacement de certains honneurs, il
est inuvtile donc de tenter des impasses vouées & I'échec. Sud prend I'entame et déloge I'As de

Carreau. Plus tard, il fera I'impasse & la Dame de Tréfle sur Est.
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Donne 7

& 32
753
R654

& AR42

SCOLAIRE NIVEAU 2

& R9875
A1096
DV
& Dpv
N & AD64
o E RDV2
S A8
& 953
& VIO
84
109732
% 10876

Don:S
Vuln: E/O

SOCIETE
GENERALE

PARTENAIRE OFFICIEL

)
7
BB oo

DE BRIDGE

CONTRAT

3SA/ Est

Entame : Valet de Pique

Lorsque le déclarant en a la possibilité il faut qu’il joue vers ses honneurs & affranchir.

Donne 8

& R9
7532
Ab4

% D1096

SCOLAIRE NIVEAU 2

& A3
AV10
10872
& AR54
N & DV1082
o E 864
93
& v73
® 7654
RD9
RDV5
S 32

Don: O

Vuln: T

CONTRAT

3SA/ Nord

Entame : Dame de Pique

Un défenseur doit, aussi, penser @ débloquer les honneurs du cété court. Mais Nord peut gagner en
ne prenant pas le premier tour de Pique : difficile !
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Donne 9 SCOLAIRE NIVEAU 2

& 53
V1094
RO
& V10854
# RDVIO N & 98764
R3 o E 2
10852 S V763
& R72 & 263
& A2
AD8765
AD4

% D9

Don: N
Vuln : N/S

SOCIETE
GENERALE

PARTENAIRE OFFICIEL

)
7
BB oo

DE BRIDGE

CONTRAT

4 Cceur / Sud

Entame : Roi de Pique

Quand la couleur d’entame a permis & I'adversaire d’affranchir une levée et si vous devez rendre la

main & I'atout, pensez, si c’est possible, & commencer par défausser .

Donne 10
& A7654
76
42
& RD102
L Y% N & 32
RD105 o E AV9832
DV1083 s AR7
& 864 % vo
& RDI1098
4
965
& A753

Don:E
Vuln : E/O

CONTRAT

4 Pique / Sud

Entame : Dame de Coeur

Il y a la manche dans les deux lignes et pour le camp non vulnérable chuter de peu est un sacrifice

rémunérateur.
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>
Donne 11 SCOLAIRE NIVEAU 2 %ﬁFB iEZENRQA;:(S)g

DE BRIDGE

& DV4 Don:S
V1087 Vuln: T
A62 CONTRAT
% AD3
& A1098 N & 4532 4 Ceeur / Nord
32 o) E R54 E
D832 V109 ntame : Valet de Carreau
&% Rv7 S % 984
& R7
AD96
R74
% 10652

Bien effectuer toutes les manceuvres nécessaires (affranchissement, défausse, retrait des atouts,
coupe, impasse) dans le bon ordre : prendre I'entame au mort, jouer le Roi de Pique, défausser un
Carreau du mort sous un Pique de Nord, tenter I'impasse Coeur et finir par celle au Roi de Tréfle.

Donne 12 SCOLAIRE NIVEAU 2

& DV87 Don: O

53 Vuln: P

0654 CONTRAT

® AV9
3 SA/ Est
& RI09 N A A54

ARD2 o E 764

AV S RD3 Entame: Valet de Coeur

& D764 & 38532
& 432
V1098
10872
& RI10

Quand il n'existe qu'une seule possibilité d’affranchir une levée il faut la saisir méme si cela doit
prendre du temps.
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